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Bastelanleitung:

1. Spielplan und Spielsteine auf moglichst dickem Papier ausdrucken.
2. Wenn maoglich beide Ausdrucke auf einen Karton aufkleben.
3. Spielplan und Steine jeweils entlang der gestrichelten Linie ausschneiden.
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Spielanleitung:

Ziel des Spiels ist es, so viele Miihlen wie moglich zu bauen und dabei dem
Gegner so viele Steine wie moglich vom Spielbrett zu nehmen.

Der dlteste Spieler beginnt, er setzt zuerst einen Stein auf einen Schnittpunkt (Ecke oder
Kreuz) der Linien im Spielplan. Dann wird immer abwechselnd von jedem Spieler ein Stein
gesetzt. Wem es gelingt drei Steine in einer Reihe nebeneinander zu setzen hat eine Miihle
und darf dafiir einen Stein des Gegners aus dem Spiel werfen. Dieser darf allerdings in keiner
Miihle des Gegners liegen. Sobald ein Spieler alle Steine im Spiel hat, darf er sie von Schnitt-
punkt zu Schnittpunkt verschieben. Die Schnittpunkte missen direkt iber eine Linie miteinan-
der verbunden sein. Steht bereits ein Stein (fremder oder eigener) auf einem moglichen
Schnittpunkt, ist der Weg in diese Richtung versperrt. Auch hier ist das Ziel Mihlen zu bauen,
um einen Stein des Gegners aus dem Spiel zu werfen. Ein Stein, der einmal aus dem Spiel
geworfen wurde, darf nicht wieder neu gesetzt werden. Hat ein Spieler nur noch drei Steine
im Spiel, darf er mit diesen springen, also den Stein auf einen beliebigen anderen Schnitt-
punkt setzen.

Das Spiel endet, wenn ein Spieler nur noch zwei Steine im Spiel hat, also keine Miihle mehr
bauen kann, dieser hat dann verloren.

Viel Vergniigen wiinscht
Ihre Heimatsmiihle



